JavaScript

Acest capitol este aproape imposibil de asimilat daca nu ati parcurs capitolele
anterioare. Este important sa cunoasteti deja notiunile de Internet, WWW gi sa stiti sa creati
pagini Web simple in HTML. in afara de acestea, ar fi bine sa fiti familiarizati cu un limbaj de
programare cum ar fi: C, C++, C#, Visual Basic sau Java, dar nu este o conditie fara de care
sa nu puteti trece mai departe.

Corporatia Netscape Communications a creat limbajul de scriptare “LiveScript”
pentru Web designers si dezvoltatori de aplicatii Web. In decembrie 1995, LiveScript a fost
redenumit “JavaScript” si lansat ca parte componenta a browser-ului Netscape Navigator 2.0
de catre Netscape Corporation si Sun Microsystems

JavaScript a fost proiectat ca fiind un limbaj de scriptare simplu, pentru
programatori incepatori care nu cunosc Java si pentru Web designers. Acest limbaj de
scriptare este simplu deoarece la scrierea unui script nu suntem obligati sa declaram
variabilele Tnainte de a le utiliza si nici sa utilizam un compilator. Browser-ul este cel care
interpreteaza scriptul si care ne aratd daca avem greseli. Nu este nevoie sa utilizam un
compilator Java sau C, nu este necesar sa instalam diverse soft-uri pe computerul nostru
pentru a putea vizualiza rezultatul. Nu avem nevoie decat de un browser. Browser-ul care a
interpretat pentru prima data scripturile JavaScript este Netscape, dupa care au urmat
Internet Explorer, Opera, Mozilla si altele.

JavaScript este interpretat de catre browser-e si poate functiona indiferent de
platforma. Sistemele de operare pe care poate fi interpretat un script JavaScript sunt:
Windows, UNIX, Macintosh.

Cu JavaScript putem crea pagini Web dinamice, interactive, pop-up, bare de
navigare, putem trimite date pentru verificare prin Internet, putem controla applet-uri Java.
JavaScript este un limbaj care poate fi utilizat atat pe parte de client cat si pe parte de server.

JavaScript este un limbaj de scriptare bazat pe obiecte, nu orientat pe obiecte cum
este limbajul de programare Java. JavaScript nu este Java, chiar daca asemanarea numelor
poate duce la aceasta confuzie. Cu JavaScript nu putem crea applet, dar il putem interpreta,
dupa ce il cream cu Java.

JavaScript este un limbaj interpretat de catre browser si nu are nevoie sa fie
compilat inainte de a fi rulat. Browser-ul analizeaza fiecare element al paginii Web pe rand,
impartindu-l in componente mai mici.

in functie de locul unde este plasat un script, scriptul poate fi pe parte de client sau
pe parte de server. Daca scriptul ruleaza in browser-ul clientului, atunci il numim script pe
parte de client, agsa cum sunt majoritatea script-urilor.

Ca raspuns la provocarea lansatd de Netscape, au aparut si alte limbaje de
scriptare asemanatoare:

o Microsoft a lansat propriul limbaj de scriptare cu numele VBScript, iar in iulie 1996 a
lansat Internet Explorer 3.0 cu JScript inclus;

o ECMA a lansat in iunie 1997 o versiune numita ECMAScript, care este de fapt
standard internetional pentru JavaScript.

Rezultatul la care trebuie sa ajunga orice firma ce doreste sa furnizeze un limbaj
de scriptare este ca acel limbaj trebuie sa ruleze independent de platforma pentru a “trai” in
spatiul Web. Acest lucru duce la concluzia ca, atat utilizatorii cat si dezvoltatorii de soft
trebuie sa lucreze impreuna pentru a gasi solutii utile tuturor.

Bineinteles ca JavaScript are si dezavantaje, cum ar fi faptul ca se pot crea bucle
infinite cu ajutorul instructiunilor repetitive sau atacuri asupra computerelor care permit
rularea diverselor scripturi, dar un utilizator Internet cu putina experientd nu ar trebui sa-si
faca probleme. Orice limbaj de programare poate fi folosit atat pentru a crea lucruri bune, cat
si pentru a crea lucruri rele. JavaScript este doar un limbaj de scriptare, adica un instrument!
©
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Script-uri JavaScript

Ca si un stil CSS, un script JavaScript poate fi scris atat in pagina Web, in antet
sau Tn corpul documentului, cat gi in exteriorul ei, ca figier separat. Figierele care contin
scripturi JavaScript se salveaza cu extensia .js.

Pentru scripturile simple, cel mai ugor este sa le introducem in interiorul paginii
Web, in antet si mai rar in corpul paginii. Scripturile complexe, care este posibil sa genereze
erori la interpretare sau care se incarca mai greu este indicat sa le salvam intr-un figier
separat si sa le apelam din interiorul paginii Web. Mai este insa un motiv pentru care
scripturile ar trebui scrise separat si anume posibilitatea ca acestea sa fie modificate
individual, fara sa modificam toata pagina Web sau tot site-ul care utilizeaza acest script.

Ca si la HTML, scriptul JavaScript se introduce intre doua etichete <script> si
</script> la care ar trebui sa adaugam language="JavaScript” pentru ca browser-ul sa stie
ce fel de script urmeaza.

Exemplu in acest exemplu vom putea realiza cum se poate scrie un script JavaScript in
head .
<html>

<head><title>JavaScript in head</title> A Jayascripiinhead - Microso @@@
I
.

<script language="JavaScript">

document.write ("Acum avem scriptul in head")
</script> : Address @ C:\JavaScript in head.html % E, G0
</head>
<body> Acurn avern scriptul in head
</body>
</html>

File Edit “iew Faworites Tools »

Exemplu in acest exemplu vom putea realiza cum se poate scrie un script JavaScript in
body.

<html> A Primul exemplu JavaScript - Micro. .. HJE|§]
<head><title>Primul exemplu JavaScriptl o T uT yen Favortes  Tooks Help ____ﬁ_
</title> </head> '

<body>

<script language="JavaScript">

document ..write ("Primul meu exemplu
JavaScript")

</script>

</body>

</html>

. Address @ CHAPrimul exernplu Javascript.html % Go

Primul men exemplu JavaScript

Important! JavaScript este case-sensitive, adica este important sa utilizam numele
variabilelor asa cum le-am declarat, cu litere mari sau mici. Daca am declarat o
variabila cu numele X1, nu o putem folosi ca x1, ci doar cu numele X1.

Comentariile din codul JavaScript se pot introduce:

- pe o singura linie cu ajutorul semnelor //
- pe mai multe linii cu ajutorul semnelor: /* */
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Operatori JavaScript

Operatori aritmetici

JavaScript contine operatorii aritmetici standard, intalniti si in limbajele de
programare C si C++. Din punctul de vedere al operanzilor la care se aplica, operatorii sunt
de doua feluri: unari si binari. Operatorii unari se aplica unui singur operand, iar operatorii

binari se aplica intre doi operanzi.

Operator Tip de operator Descriere Exemplu
+ unar adunarea a doua valori +Xx sau a+b
- unar diferenta a doua valori -X sau a-b
* binar inmultirea a doua valori a*b
/ binar impartirea a doua valori alb
% binar restul a doua valori a%b

Exemplu de utilizare a operatorilor aritmetici.

<html> . . a8 A n
<head><title>Operatori aritmetici</title> MiEPerpleri il iakibeipsiz g@g
</head> . File Edit View Favoriees  Tools b % #
<bOdy><pre> ) : fiddress @C:\,Operatnri aritrnekici. hkrnl % GD
<script language="JavaScript">

var x=5, y=2;

document .writeln ("x=5 y=2"); *=35 y=I

document.writeln ("x+y=", x+y); xry=7

document .writeln ("x-y=",x-y) ; z_ifartu:la e
document.writeln ("x impartit la y = ",x/y); Restﬂl impartigii 11.11 x lay =1
document.writeln ("Restul impartirii lui x

la y = ",x%y);

</script>

</pre>

</body></html>

OBS in exemplul de mai sus am declarat variabilele x si y Tnainte de a le utiliza. Declararea
variabilelor insa nu este obligatorie, acest limbaj ne permite sa le utilizam fara sa le
declaram anterior.

Operatori de incrementare / decrementare
Operatorii se mai clasifica si in functie de operatia pe care o efectueaza si anume in:
o operatori de incrementare — creste valoarea variabilei cu o unitate
o operatori de decrementare — scade valoarea variabilei cu o unitate;
care la randul lor sunt de doua feluri:

o prefixata — operatorul se scrie inaintea operandului. Operatia de incrementare (sau
decrementare) se efectueaza inainte de a se efectua operatiile expresiei in care se afla.
Exemplu daca initial a=1 gi x=++a; vom avea la final x=2 gi a=2, adica se incrementeaza

variabila a cu o unitate Tnhainte de a i se atribui variabilei x valoarea variabilei a.

o postfixata — operatorul se scrie dupa operand. Operatia de incrementare (sau
decrementare) se efectueaza dupa ce se efectueaza operatiile expresiei in care se afla.
Exemplu daca initial a=1 gi x=a++; vom avea la final x=1 gi a=2, adica se incrementeaza

variabila a cu o unitate dupa ce i se va atribui variabilei x valoarea variabilei a.

Operator | Tip de operator Descriere Exemplu

++ incrementare incrementare prefixata ++X sau Xx=x+1
incrementare postfixata X++ sau x=x+1

-- decrementare decrementare prefixata --X sau x=x-1
decrementare postfixata X- - sau X=x-1
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Exemplu de utilizare a operatorilor de incrementare/ decrementare.

<html> <3 Operatori de incrementaref decrementare ... rlﬁ|§|
<head><title>Operatori de incrementare/ | my

decrementare < / title> . File Edit View Favorites Tools  Help ,,",'
</head> | Address @ peratar de incrementare, decrementare.html | feg Go
<body>
<pre> ¥=1 v=2
<script language="JavaScript"> z=++x-y-—=0

var x=1, y=2;

document.writeln ("x=1 y=2");
document.writeln ("z=++x-y-—=", ++x-y--);
</script>

</pre>

</body></html>

Operatori de comparatie
Pentru a compara doi operanzi, utilizam operatorii binari de comparatie, descrigi in
tabelul de mai jos.

Operator Descriere Exemplu Rezultat
pentru x=2 si y=3

== operator de egalitate X== false

I= operator de inegalitate xl=y true

> mai mare decat... x>y false

< mai mic decéat... X<y true

>= mai mare sau egal X>=y false

<= mai mic sau egal X<=y true

Exemplu de utilizare a operatorilor de comparatie.

<html>

<head> = . . . 1= |

<title>Operatori de comparatie</title> A Operatori de comparatie - Microso... EI@|[X|

</head> . File Edt View Favorites Tools  Help ff

<body>

<pre>

<script language="JavaScript">

var x=2, x=z v=3

y=3;

document .writeln ("x=2 y=3\n") ;

document.writeln ("z=(x>y) => z= ",
z=(x>y));

document.writeln ("z=(x<=y)=> z= ",
z=(x<=y)) ;

document.writeln ("z=(x==y)=> z= ",
z=(x==y));

document.writeln ("z=(x!=y)=> z= ",
z=(x!=y));

</script>

</pre>

</body>

</html>

: Address @ C\Operatori de comparatie html - % G0

z=(x>y)] => 2= false
Z= [X<=¥)=> = Lrue
z=[x==vy]=> z= false
z=(x!=y)=> 2= Lrue

OBS Codurile \n, \t se utilizeaza pentru a trece la o linie noua, respectiv pentru a lasa un
spatiu, similar cu cel lasat de tasta Tab. Aceste coduri se utilizeaza in cadrul unui
script Tncadrat de etichetele <pre> si </pre>.

Operatori logici (booleeni)
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Acesti operatori se utilizeaza in cadrul unor expresii logice sau se aplica unor
variabile, constante. Rezultatul unei expresii logice este tot o valoare logica. Valorile logice
sunt true gi false. Zero (0) are valoarea logica false, iar orice numar diferit de zero are
valoarea logica true.

Operator Descriere Exemplu Rezultat
pentru x=0 si y=3
! - operatorul logic NOT (negatie logica) | Ix true
- operator unar ly false
- returneaza o valoare logica diferita l(x==y) true
l(x!=y) false
l(x>y) true
1(-25) false
&& - operatorul logic AND (si logic) x&&y 0
- operator binar ("X)&&y 3
- returneaza true daca ambii operanzi | 0&&1 0
(sau expresii) au valoarea ftrue, altfel | (4<=2)&&(5>=4) false
returneaza false. (x==0)&&(y==3) true
I - operatorul logic OR (sau logic) X|ly 3
- operator binar M)|ly true
- returneaza false daca ambii operanzi | 0||1 0
(sau expresii) au valoarea false, altfel | (4<=2)||(6>=4) true
returneaza true. (x==0)||(y==3) true

Exemplu de utilizare a operatorului !

ZEZZ}; ‘2 Operatorul ! - Microsoft... E][E”z]
<title>Operatorul !</title> . Fle Edit ‘View Favortes Tc g0
zé2332> : Address @ C\Operatorul Lhkml % G0
<pre>
<script language="JavaScript"> x=0 v=3
var x=0, y=3;
document.writeln ("x=0 y=3\n") ; z=1x => = true
document.writeln("z=!x => z= ", z=!x); =y =>» z= 3
document.writeln("z=y => z= ", z=y); g=!(x==vy)=r Z= true
document.writeln ("z=! (x==y)=> z= "N z=!'ix z= false
z=!(x==y));
document.writeln ("z=! (x<y)=> 7=
"yz=1(x<y));
</script>
</pre>
</body>
</html>
&& true false I true false
true true false true true true
false false false false true false

Operatori logici pe biti (bitwise)
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Acesti operatori sunt operatori binari i actioneazd numai asupra operanzilor de tip

intreg.
Operator Descriere Exemplu Rezultat
& - operatorul logic gi pe biti (bitwise and | 0&0 0
&) 1&0 0
- returneaza 1 daca ambii operanzi sunt | 0&1 0
1, altfel returneaza 0. 1&1 1
- operatorul logic sau pe biti (bitwise or | 0|0 0
1) 110 1
- returneaza 0 daca ambii operanzi sunt | 0|1 1
0, altfel returneaza 1. 111 1
A - operatorul logic sau exclusiv pe biti | 0"0 0
(bitwise xor ") 170 1
- returneaza ” daca un singur operand | 0" 1
este 1, altfel returneaza 0. 1M 0
<< - operatorul logic de deplasare spre | X=1010
stdnga a continutului tuturor bitilor X<<1 2020
operandului din stdanga sa, cu un X<<12 4136960
numar de pozitii egal cu valoarea | Y=1001
retinuta de al doilea operand. Y<<0001 2002
- Pozitile ramase libere (in dreapta) Y<<2 4004
vor retine valoarea 0. Y<<5 32032
>> - operator logic de deplasare spre | X=1010
dreapta X>>1 505
- deplaseaza spre dreapta continutul X>>12 0
tuturor bitilor operandului din stanga | Y=1001
cu un numar de pozitii egal cu Y>>0001 500
valoarea retinuta de al doilea Y>>2 250
operand. Y>>5 31

Exemplu de utilizare a operatorului &.

<html> e . . S |
<head> 2 Operatorul logic & - Microsof... E@@
<title>Operatorul logic &</title> ! Flle Edt View Favorites Tools | g
</head> : Address @C' i w G
<body> : SOperatoral logic &, html e}
<pre>
<script language="JavaScript"> x=5 y=0
var x=5, y=0;
document.writeln ("x=5 y=0\n") ; Z=HEY =s z= 0O
document.writeln ("z=x&y => z= ", z=x& [ V] == z= 1

Z=X&Y) ; z=D&1 =s z= 0
document.writeln("z=x&(!y) => z= ", E=(4<=2) & (5¥=4)=> z= O

z=x&(ly)); z=(x==5) & (y==0)=> z= 1
document ..writeln ("z=0&1 => z= ",

z=06&1) ;

document.writeln ("z=(4<=2) & (5>=4)=> z= ",
z=(4<=2) & (5>=4));

document.writeln ("z=(x==5) & (y==0)
z=(x==5) & (y==0));

</script>

</pre></body>

</html>

> z= ",

Operator pentru siruri de caractere (string)
Operatorul de concatenare (+) este un operator binar cu ajutorul caruia se pot uni
doua siruri de caractere.
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Exemplu de utilizare a operatorului de concatenare.

<html> - ] =1

2] Operatorul de concatenare - Microsoft ... |= P8

<head><title>Operatorul de 3 op E]Eﬂgﬂ
File  Edit  Wiew

concatenare</title>

Faworites  Tools  Help 0

</head> : Address @C:\,Operatorul de concatenare. hirnl W Go
<body>
<pre> _ . . .

. n . " Eu nu strivesc corola de minuni a lumii
<script language="JavaScript">

var x="Eu nu strivesc ";
y="corola de minuni";
z="a lumii";

document.writeln (x+y+"

</script>

</pre></body>

</html>

"tz);

Operatori de atribuire

Operatorii de atribuire se utilizeaza intre un operand pe care il scriem in partea
stdnga si o constanta, o variabila sau o expresie in partea dreapta a operatorului.

Nu se scriu expresii in partea stanga a unui operator de atribuire.

Operator Exemplu prescurtat Exemplu

= x=3 x=3
Z=2"X+y*X Z=2"X+y*x

+= x+=1 X=x+1

-= x-=1 X=x-1

*= x*=3 X=X*3

= x/=3 X=x/3

%= X%=3 X=X%3

<<= x<<=3 X=x<<3

>>= X>>=2 X=x>>2

>>>= x>>>=5 X=X>>>5

&= x&=6 x=x&6

A= xN=2 x=x"2

= X|=y X=x]y

Exemplu de utilizare a operatorilor de atribuire.

iﬁzgéi 2 Operatorii de atribuire
<title>Operatorii de atribuire</title> FIE e T S e
</head> :

<body> : Address @jcﬂopaammdem
<pre>

<script language="JavaScript">
var x=2; M=z =3

y=3;

document.writeln ("x=2 =3\n") ; _ _ _
document .writeln ("x+=y Z> x=", x+=y) ; =y R
document .writeln ("x-=y+1 => x=",x-=y+1); ¥—=y+l =» x=1
document .writeln ("y%=2 => y=",y%=2); ¥E=Z = ¥=1
document.writeln ("y<<=x => y=",y<<=x); yid=w  =F =2
document.writeln ("x>>>=y => y=",x>>>=y); ¥rrr=y =% §=0
</script></pre>

</body></html>

Operatorul conditional
Operatorul conditional se utilizeaza in cadrul expresiilor conditionale.

Forma generala:

(cond.)?expr.1:expr.2
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Se evalueaza conditia cond., iar daca este adevarata sau diferitd de 0, atunci se executa
expresia expr.1, altfel se executa expresia expr.2.

Exemplu de utilizare a operatorului conditional.

<html> = - .
<head><title>Operatorul conditional</title> A Operatorul conditional - Microso...
</head> © File Edit  Wiew Favorites  Toals  He
2§§§Z> : Address @C:'I,Operatcurul conditional. Rl
<script language="JavaScript">

var x=5; y=17; K=z v=3
document.writeln ("x= y=3\n") ;

document.writeln (' Calculatl elementul maxim. ); el e e r E R
document.writeln ("Expresia conditionala este:"); Expresia conditionala este:
document.writeln (" (x>y)?\"max=x\":\"max=y") ; (7] PTHAK=KT  THAK=Y
document .writeln ("Rezultatul este: A ) _

" (x>y) ?"max=x": "max=y") ; Eezultatul este: max=y
</script></pre>

</body></html>

Operatorul typeof
Operatorul typeof returneaza tipul de date continut de operandul sau.
Tipurile de date pe care le poate returna sunt:

- string — pentru siruri de caractere

- number — pentru numere

- function — pentru functiile JavaScript

- object — pentru obiectele JavaScript

Exemplu de utilizare a operatorului typeof.

<html> . . =
<head><title>Operatorul typeof</title> a Operatorul typeof - Microsoft Internet... .!
</head> © File Edit View Favortes Tools  Help
<body> : g
<pre> . Address @ Z:Operatarul bypeaf,html w
<script language="JavaScript">
document.writeln ("variabilal\t\ttipul de o ]

date\n") ; variabila tipul de date
var x1=-33.4;
document.writeln ("x1=-33.4\t\t", typeof X1=-33.4 nunber

x1); HE=234 nurher
x2=234; . v=M"Lucian Elaga" string
docu;snt.wrlteln("x2:234\t\t\t",typeof z=escape oAl

x2); _ .
y="Lucian Blaga"; R St
document.writeln ("y=\"Lucian

Blaga\"\t", typeof v);

z=escape;

document.writeln ("z=escape\t\t", typeof z);

t=Image;

document .writeln ("t=Image\t\t\t", typeof
t);

</script>

</pre>

</body></html>

Instructiuni

in JavaScript instructiunile se clasificd n: instructiuni primitive, instructiuni

conditionate (de decizie) si instructiuni repetitive. Instructiunile reprezinta actiunile ce
trebuiesc executate pentru a putea obtine anumite rezultate.
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Instructiuni primitive

Instructiunile primitive se clasifica in:
> Instructiunea vida ;

Atunci cand nu este necesara nici o prelucrare a datelor, putem utiliza
instructiunea; Aceasta instructiune nu returneaza nici un rezultat, dar este necesara utilizarea
ei.

> Instructiunea compusa
Pentru cazul in care trebuiesc executate mai multe instructiuni impreuna se
utilizeaza instructiunea compusa:
instructiune 1;
instructiune 2;

instructiune n;

}

Instructiunea compusa se utilizeaza atunci cand dorim sa grupam mai multe
instructiuni, pentru a putea fi executate in ordine.

> Instructiunea expresie
O instructiune expresie poate fi: 0 expresie, o atribuire sau apelul unei functii.

Exemplu de utilizare a instructiunii expresie, in cadrul interschimbarii continutului a doua

variabile.
<html> = . g q in=

. . . E R e |
<head><title>Instructiunea expresie A Instructiunea expresie - Microsof [':I

</title> . File Edit View Faworites Tools  Help
</head> : . )
i Address CriInstruckiunea expresiehtml

<body> @ ﬂ
<pre>

e pcitesc dous huwmere X sSi ¥
S3a se interschimbe continutul lor
51 sa se afise=ze rezultatul.

<script language="JavaScript">
document.writeln ("Se citesc doua numere
x si y\nSa se interschimbe continutul

lor\nsi sa se afiseze rezultatul."); $=i
x=eval (prompt ("Dati x:"));
y=eval (prompt ("Dati y:")); Raspuns:
document.writeln ("x=", x, vv\ny:v' ' Y) 7 Dupa interschimbare x=7 y=3
document.writeln ("\nRaspuns:");

zZ=xX; X=Y; Y=%Z;

document.writeln ("Dupa interschimbare
x=",x," y=",v);

</script></pre>

</body>

</html>

OBS in acest exemplu am utilizat functia eval, ce ne permite evaluarea unor date citite de la
tastatura prin intermediul unei casute de dialog. Vom studia acesta functie mai tarziu.

Instructiuni de decizie
Instructiunile conditionate (de decizie) se clasifica in:
> Instructiunea If
Se utilizeaza pentru a lua o decizie in functie de o conditie data.
Sintaxa pentru instructiunea de decizie simpla:

if (conditie) Principiul de executie este urmatorul:
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{ instructiune_1; }
else
{ instructiune_2; }

- se evalueaza conditia;

- daca se indeplinegte conditia (conditie),
se executa instructiunea
instructiune_1, altfel se executa
instructiunea instructiune_2.

Sintaxa pentru instructiunea de decizie compusa:

if (conditie)

{ instructiune_01;
instructiune_02;
instructiune_0n; }

else

{ instructiune_1;
instructiune_2;

instructiune_n; }

Principiul de executie este similar cu cel al

instructiunii de decizie simpla.

- se evalueaza conditia (cond.);

- daca se indeplineste conditia (conditie),
se executa instructiunile de la
instructiune_01 pana la
instructiune_0On;

- daca nu se indeplineste conditia
(condonditie), se executa instructiunile
de la instructiune_1 pana Ia
instructiune_n.

Exemplu de utilizare a instructiunii if, in ecuatia de gradul 2.

<html>
<head><title>
Ec. de gr. 2</title></head>
<body>
<pre>
<script language="JavaScript">

document.writeln("Se citesc cei trei
coeficienti\nail uneil ecuatii de
gradul 2: a, b si c.\nSa se afiseze
radacinile ecuatiei.");

a=eval (prompt ("Dati a:")

)7
b=eval (prompt ("Dati b:"));

c=eval (prompt ("Dati c:"));
document.writeln ("\nRaspuns:");
document.writeln ("a=",a, "\nb=",b, "\nc="
,C);
if (a==0)
{x=-c/b;

document.writeln ("Ecuatia este de
gradul I\nSolutia ecuatiei este

)7}

_n

x=", x
else
{d=b*b-4*a*c;
if (d<0)
{document.writeln ("Ecuatia nu are
radacini reale™);}

else {xl=(-b+Math.sqrt(d))/ (2*a);
x2=(-b-Math.sqrt(d))/ (2*a);
document.writeln ("x1=",x1);
document.writeln ("x2=",x1);}}

</script></pre>
</body></html>

OBS in acest exemplu am utilizat metoda sqrt()

Ec. de gr. 2 - Microsoft Internet Explo..

B
i

File  Edit ‘iew Favorites Tools  Help 1
- address | €7 CEe. de gr. 2.html b a Gt
3e citese cei trei coeficienti

ai unei ecuatii de gradul z: a, b si c.

3a se afiseze radacinile ecuatiei.

Raspuns:

a=1

h=2

o=3

Ecuatia nu are radacini reale

ce returneaza radacina patrata a unei valori

numerice. Aceasta este o metoda a obiectului Math.

> Instructiunea switch..case

Instructiunea de decizie multipla se utilizeaza atunci cand, in urma evaluarii unei
expresii, trebuie sa optam intre mai multe cazuri date. Acelasi lucru il putem realiza si cu
ajutorul instructiunii if. Diferenta consta in faptul ca daca avem de optat intre mai mult de
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doua cazuri, folosirea instructiunii if devine greoaie, caz in care putem apela la instructiunea
switch.
Sintaxa pentru instructiunea de decizie multipla simpla:

switch (expresie) Principiul de executie este urmatorul:
- se evalueaza expresia;
case valoare_1; - daca valoarea expresiei este egala cu valoare 1, se
instructiune_1; break; executa instructiune_1
case valoare_2; - daca valoarea expresiei nu este egala cu valoare_1,
instructiune_2; break; se verifica daca este egala cu valoare_2, pentru a
.................... se executa instructiune_2,
case valoare_n; - daca valoarea expresiei nu este egala cu valoare_2
instructiune_n; break; se repeta pasii pana la valoare n
[default: instructiune_n+1]; - dacad valoarea expresie nu este egala cu nici o
} valoare dintre: valoare 1...valoare_n, se executa

instructiune_n+1

Exemplu de utilizare a instructiunii switch.

<html> 2 Instructiunea switch - Microsoft Inter. .. ['._]
<head> : N

<title> Tnstructiunea switch . Fil= Edit ‘“iew Favorites Tools  Help

</title> . Address @ i Instruckiunea switch,html v a
</head>
<body> .
S3e citeste un numar.
<pre>

Daca numarul este 1, 2, 3 sau 4,

se afiseaza anotimpul corespunzator.
Faspuns:
Vara

<script language="JavaScript">

document.writeln("Se citeste un
numar.\nDaca numarul este 1, 2, 3
sau 4,\n se afiseaza anotimpul
corespunzator.");

x=eval (prompt ("Dati numarul corespunzator anotimpului:"));

document.writeln ("Raspuns:");

switch (x)

{

case 1: document.writeln ("Primavara"); break;
case 2: document.writeln ("Vara");

break;
case 3: document.writeln ("Toamna"); break;
case 4: document.writeln("Iarna"); break;

default: document.writeln ("Dati un numar intre 1 si 4!");

}
</script>
</pre>
</body>
</html>

Instructiuni repetitive
Instructiunile repetitive se clasifica in:
- instructiuni cu numar cunoscut de pasi: for
- instructiuni cu numar necunoscut de pasi: while si do..while

> Instructiunea for
Sintaxa pentru instructiunea repetitiva cu numar cunoscut de pasi for:
for (valoare1; conditie;pas) Principiul de executie este urmatorul:
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instructiune - se evalueaza conditia conditie,

- daca se indeplineste conditia conditie , se
incrementeaza valoarea initiala valoare1 cu
valoarea pasului pas. si se repeta executia
instructiunii pana cand nu se mai indeplineste
conditia.

Exemplu Sa se afiseze daca un numar citit de la tastatura este prim sau nu. Am utilizat
functia sqrt() ce returneaza radicalul unui numar.

<html> Explarnr User Brampl E|

<head> Spipt Faori -H-
<title>Numar prim</title></head> Dot e —

<body> B

<pre>

<script language="JavaScript">
n=eval (prompt ("Dati un numar:"));

A Numar prim - Microsoft Inte

prim=1;
for (i=2;i<=Math.sqgrt (n) ; i++) © File Edit view Favorites o
. fpérilrzio ; o) : Address |@ Ce\Murnar prim. htrl
if (prim==1)
document.writeln ("Numarul ",n," este Numarul & nu este prim.
prim.");
else

document.writeln ("Numarul ",n," nu
este prim.");
</script></pre>
</body></html>

> Instructiunea while
Sintaxa pentru instructiunea repetitiva cu test initial si cu numar necunoscut de pasi
while:
while ( conditie) Principiul de executie este urmatorul:
instructiune - se evalueaza conditia conditie,
- cat timp se indeplineste conditia conditie, se executa
instructiunea instructiune;
- cand valoarea conditiei devine 0 (zero), adica fals, se
trece la urmatoarea instructiune.

Exemplu de utilizare a instructiunii while. Sa se afigseze valoarea corespunzatoare Unicode
pentru toate numerele introduse de la tastatura, pana cand introducem cifra zero.
<html>
<head>
<title>Instructiunea while </title> ::::ﬂ [::::j
</head> _ Dol |
<body> “
<pre>
<script language="JavaScript">
n=prompt ("Dati un numar:","");
while (n!=0)
{
document.writeln ("nr=",
n.charCodeAt (0)) ;
n=prompt ("Dati un numar:","");
}
</script>
</pre>

nr=oh
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</body>
</html>

> Instructiunea do...while

Sintaxa pentru instructiunea repetitiva cu test final si cu numar necunoscut de pasi

do...while:
do Principiul de executie este urmatorul:
{ - se executa instructiunile;

instructiune 1;

- se evalueaza conditia conditie;

instructiune 2; - daca valoarea rezultata este diferita de zero

instructiune n;

(adevarat), se repeta executia instructiunii pana
cand aceasta devine zero (fals);

- se trece la instructiunea urmatoare

while ( conditie)

Exemplu Se citeste un numar natural pozitiv. Sa se descompuna in factori primi si sa se

afiseze rezultatul.

<html>

<head>

<title>Factori primi</title>
</head>

<body>

<pre>

<script language="JavaScript">
var i=2;

n=eval (prompt ("Dati un numar:"));

do
{
putere=0;
while (n%i==0)
{
putere=putere+l;
n=Math.floor (n/i);
}
if (putere!=0)

document.writeln(i," la puterea

",putere);
i++;
}
while (n!=1)
</script></pre>
</body>
</html>
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